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Grafik

in der

anderen Dimension

Der C 128 wird in der Grundkonfiguration mit einem Baustein
ausgeliefert, dessen Fahigkeiten noch kaum an die breite Offentlichkeit
getreten sind: wir meinen den VDC 8563, den Video-Display-Control-

ler fiir den 80-Zeichen-Modus. Wenn Sie nun glauben, dieser Chip
wire einzig und allein nur dazu fahig, lhren Eingabetext mit 80 Zeichen
darzustellen, dann haben Sie ihn gewaltig unterschétzt.

Die Brider Giger aus Solothurn in
der Schweiz, Inhalber der Fa. Com-
bo AG, gaben sich mit den spirli-
chen Informationen iiber diesen
Chip aus dem Handbuch und die,
die von zustindiger Seite zu erhal-
ten waren, nicht zufrieden. Sind
doch mit dem Basic 7.0 im
40-Zeichen-Modus mit dem ande-
ren Videobaustein VIC sehr schone

BISLANG NUR GRAFIK IM
40-ZEICHEN-MODUS

Grafiken auf die einfachste Weise
zu erstellen. Diese ganzen Befehle
(z.B. GRAPHIC, DRAW, BOX
CIRCLE usw.) haben bei der Ar-
beit mit dem 80-Zeichen-Chip kei-
nerlei Wirkung. Es gibt zwischen-
zeitlich eine oder zwei softwaremé-
Rige Erweiterungen fiir den C 128,
die das auch ermoglichen, allerdings
kénnen Sie in der Qualitit der Bild-
schirmausgabe und in ihrer begrenz-
ten Auflosung (640%200) den ver-
wohnten Grafik-,,Fan‘‘ nicht

recht zufriedenstellen.

Daf} es auch anders geht, beweist
uns das kombinierte Soft-/Hardware-
Paket , ,Graphic Booster 128* aus
der Schweiz.

(Augenblicklicher Preis: DM 174,—
+ MwSt.)

Es enthilt eine Zusatz-Steckplatine
mit genauer Bauanleitung und die
notwendige Installationssoftware.
Etwas Zeit, Geduld und Konzen-
tration (aber keinen Lotkolben!)
miissen Sie beim Einbau der Steck-
karte schon aufwenden, wobei der
Einbau bei der ,,Normal‘‘-Ausgabe
des C 128 ungleich leichter von
statten geht als bei der 128-D-Aus-

EINBAU DER STECKKARTE
OHNE LOTEN

filhrung. Beachten Sie dabei vor al-
len Dingen die dufierst genauen An-
weisungen in der mitgelieferten
10seitigen Bedienungsanleitung,
ebenso miissen Sie aufpassen, daf’
Ihre Garantiebedingungen nach

Der Grafikbooster wird zwischen VDC-
Chip und Sockel eingesetzt

dem Offnen des Computergehiuses
keine Giiltigkeit mehr haben! (Aller-
dings gilt das nur fiir Gerite, die
jlinger als ein halbes Jahr sind.)

Ist Thr 128 aller Abdeckplatten

und sonstiger Gehiuseteile entle-
digt, so liegt die Platine des C 128
vor Thnen. Hebeln Sie nun vorsich-
tig den VDC-Chip heraus und brin-
gen die Steckkarte des ,,Graphic
Boosters‘ It. Anweisung an, stecken
Sie dann den VDC-Chip wieder an
seinen alten Platz, diesmal allerdings
auf die Erweiterungsplatine, zuriick.
Vor allen Dingen soliten Sie den Rat
auf der vorletzten Seite der Bedie-
nungsanleitung beherzigen, in der
ausdriicklich darauf hingewiesen
wird, die erste Blechzunge links auf
dem Abschirmblech beim 128 D
nach oben zu biegen, um so keinen
Kontakt mit dem eingesteckten
Zusatzsockel zu verursachen. (Ihr
128er konnte es Thnen sehr iibel
nehmen.)
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Und jetzt kommt der ,,Hammer‘
(oder auch eine gute Nachricht fiir
alle, die den ,,neuen‘ 128 D be-
sitzen): Klammheimlich hat Com-
modore hier nicht nur einige kom-
fortable Veridnderungen vorgenom-
men, nein, die Erfindung der Fa.
Combo ist hier bereits hardwarema-
Rig installiert!!! Alle diese grafischen
Fahigkeiten stehen ab sofort zu lh-
rer Verfiigung, miissen allerdings
mit Hilfe geeigneter Software erst
geweckt werden. Interessant ist in
diesem Zusammenhang, dafl auch
die Entwicklerfirma in der Schweiz

bis vor kurzem nichts von dieser
,,Neuerung‘, die ja eigentlich ihre
Erfindung zu sein scheint, gewufdt
hat. Hat da jemand Commodore ei-
nen Tip gegeben? Egal wie, die Be-
sitzer eines solchen 128 D (er ist
seit Mai 1987 im Handel und am
leichtesten daran zu erkennen, daf
sich der Datasettenport nicht mehr
an der Gehiuseriickseite, sondern
seitlich links befindet), brauchen
diesen etwas problematischen Hard-
ware-Umbau nicht mehr vorzuneh-
men, sie erhalten die Software-Dis-
kette dann von der Fa. Combo um
etwa DM 30,— bis DM 40,— unter
dem Neupreis des gesamten Grafik-
paketes. Denn eines ist klar: ohne
diese Software niitzt Ihnen die
,,neue‘ Funktion dieses Spezial-
128 D auch nichts, aufler, Sie schrei-
ben sich die entsprechende Soft-
ware selber. (Doch bei der Grafikpro-
grammierung des VDC 8563 haben
sich schon einige die Ziahne ausge-
bissen . . .)

Nach dem Zusammenbau lhres ge-
offneten C 128 steht der ,,Grafik
Booster* mit all seinen fantasti-
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schen Moglichkeiten zur Verfiigung.
Jetzt mufd noch die Systemdisket-

te geladen werden, was mit ““BOOT*
oder per Druck auf den RESET-

ERWEITERUNG PER SOFTWARE
INITIALISIEREN

Taster geschieht. Auf dem Bild-
schirm sehen Sie nun die Auflo-
sungsmodi, in die Sie [hren 80-Zei-
chen-Monitor versetzen kénnen.

Die erste Zahl bedeutet die horizon-
tale, die zweite die vertikale Auflo-
sung. Folgende Modi stehen zu Ihrer
Verfiigung:

640%360 Pixels

640720 Pixels

640%600 Pixels

720%700 Pixels

720%600 Pixels

750%600 Pixels

Méglich macht das Ganze der ,,Inter-
lace*‘-Modus, eine Verdoppelung der
vertikalen Auflosung, d.h., daf} der
Elektronenstrahl, der die Bildschirm-
rohre abtastet, diesen Vorgang zwei-
mal durchfithrt, zuniachst die gera-
den Bildschirmzeilen, anschliefsend
die ungeraden Linien.

Dabei sollten Sie allerdings beachten,
daf’ Sie auch den entsprechenden
Monitor besitzen, der 1081 wird

bei diesen Werten seine Schwierig-
keiten haben, die sich in stindigen
Bilddurchlaufen duf}ern, die sich
sehr schwer | ,fangen‘ lassen. Zu-

PROBLEME MIT DEM
MONITOR?

mindest sollten Sie den Drehregler
der vertikalen Synchronisation im
Uhrzeigersinn bis zum Anschlag dre-
hen (beim ,,1081 ist er hinten an-
gebracht), auch die Bildhohe miis-
sen Sie neu einstellen (evtl. mit dem
Schraubenzieher neben dem Synchro-
nisationsknopf). Lif3t sich der Moni-
tor dadurch noch immer nicht auf-
halten, sollten Sie auf die hdchste
Auflosung verzichten und Werte
nicht iiber 400 Punkte vertikal ver-
wenden.

Ein entsprechender Monitor, der fiir
den C 128 entwickelt wurde, wie
z.B. der 190, ist hierfiir der idealste.
Entscheiden Sie sich nun fir einen
Auflésungsmodus und driicken Sie
die entsprechende Taste. Nach kur-
zer Zeit meldet sich der Computer
wieder. Ab sofort stehen Ihnen die
aus dem 40-Zeichen-Modus bekann-
ten Grafik-Anweisungen zur Verfi-
gung, wenn auch in etwas gednderter
Form, Split-Screen und Multi-Color
kénnen Sie nicht einschalten, wohl
aber 256 Farben von insgesamt
3000 zur gleichen Zeit darstellen.

Die Anweisung “GRAPHIC 2,1
beispielsweise schaltet die Grafik
ein (640+360,bzw. 720+360 Pixels)
und 16scht den Bildschirm.

(Im normalen 40-Zeichen-Modus
hitte er “GRAPHIC 1,1 gelautet!)
Der Color-Befehl fiir die Farbge-
bung verhilt sich ebenfalls ein we-
nig anders, als Sie es vom Grafik-
modus des VIC-Chip gewohnt sind,
der erste Parameter kann hier einen
Wert von O — 255, der zweite von
0 — 15 darstellen. Fiir die Hinter-
grundfarbe ist immer die erste Zahl
mafigebend, die Vordergrundfarbe
wird immer in passendem Kontrast
dazu angezeigt (z.B. heller Hinter-
grund, dunkler Vordergrund oder
umgekehrt). Genauso wie beim
,,Amiga‘‘ fallt der Bildschirmrah-
men vollig weg, Thre Grafik kann
sich iiber die gesamte Bildflache er-
strecken.

Natirlich besteht auch die Moglich-
keit, so einen Grafikbildschirm auf
Disk zu speichern, hier nutzen Ih-
nen aber die bislang giiltigen Befeh-
le nichts.

Hierfiir wurden zwei Anweisungen
des Basic 7.0 zweckentfremdet, die
normal etwas ganz anderes bewir-
ken:

SSHAPE““(Name)*,8

speichert ein Bild auf Disk, je nach
gewdhltem Auflésungsmodus be-
notigt es um die 200 Blocks auf
der Diskette

GSHAPE*“(Name)“,8

holt das Bild wieder in den Speicher
des C 128 zuriick und zeigt es so-
fort auf dem Bildschirm an.
Desgleichen wurde der CHAR-Be-
fehl erweitert. So 14t sich jetzt ein
Text in Ihrer Grafik nicht nur im
Grofdschrift/-Blockgrafikmodus
darstellen, sondern auch in Klein-
schrift, auflerdem gilt hier nicht das

KOMFORTABLER
,,CHAR"-BEFEHL

Koordinatensystem des Textzeilen-
Bildschirms (40%24), sondern das
von Thnen bei der Installation des
,,Graphic Boosters** gewihlte. Der
Clou: der angezeigte Text kann nun
mit Hilfe zweier zusitzlicher Para-
meter fir Hohe und Breite (zwi-
schen 0 — 100) vergroflert werden.
(Die ehemaligen C 64-Freaks unter
unseren Lesern werden sich sicher
noch an ,,.Simon’s Basic*‘ erinnern,
eine sehr komfortable Basicerweite-
rung, bei dem es auch moglich ist,
Text in einer Grafik,zumindest in
vertikaler Richtung, zu verindern.
Dem ,,normalen‘ Basic 7.0 des
g 128 fehlt leider diese Moglich-

eit . ..
Die beiden Soft- und Hardware-
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Entwickler aus der Schweiz haben
noch eine recht angenehme Option
dazugepackt: Scrollen um jeweils
acht Zeilen in beiden Richtungen,
durch einen SYS-Befehl aufrufbar.
Durch seine professionelle Anwen-
dungsmoglichkeit kann der
,,Graphic Booster*‘ ohne weiteres
zum Programmieren, Gestalten und
Entwerfen ebenso professioneller
Grafik verwendet werden. Hier
mochten wir auf alle Fille das Arbei-
ten mit zwei Bildschirmen empfeh-
len, links Text, rechts Grafik. Ubri-
gens: die bereits erwdhnten Auflo-
sungsarten sind auch unter dem Be-
triebssystem CP/M ansprechbar.
Sind Sie gliicklicher Besitzer einer
Speichererweiterung (RAM-Floppy)
fiir den C 128 (1700/1750), so kon-
nen Sie insgesamt 8 Bilder in der
hoéchsten Auflésung 720%700 ent-
werfen und bearbeiten.

Obwohl ,,Graphic Booster* eigent-
lich noch gar nicht so richtig auf
dem Markt ist, gibt es bereits zwei
Zusatzprogramme dafiir, die Sie
ebenfalls bei der Combo AG, Solo-
thurn, erhalten kdnnen: mit dem
einen lassen sich 256 von 3000 mog-
lichen Farben gleichzeitig darstellen,
das andere bildet eine Adaption
zum bislang einzigen professionel-
len Zeichen- und Malprogramm fiir
den C 128, ,,Starpainter 128 vom
Sybex-Verlag, Diisseldorf, die fiir
zusidtzlich DM 99, — erhiltlich ist.
Vorgesehen sind noch weitere An-
passungen fiir Geos und Giga-Cad.

FAZIT

Mit dem ,,Graphic Booster* stehen
dem C 128-Benutzer bislang unge-
ahnte Moglichkeiten offen, zu denen
sein Computer fihig ist: neue Arten
der Textdarstellung durch einen 43-
oder 50-Zeilen-Editor (ohne Inter-
lace), CAD, Desktop-Publishing
usw. Tatsache ist, dafd sich bis heu-
te niemand gefunden hat, der in
Europa oder Ubersee diesen VDC-
Chip richtig programmieren konnte.
Wie uns die Fa. Combo AG mitteil-
te, gibt die Herstellerfirma keiner-
lei Auskunft. Zugleich warfen sie
noch folgende interessante Fragen
auf, auf deren Antwort nicht nur
wir, sondern auch unsere Leser ge-
spannt warten:

— Welchen Grund hat Commodore,
Informationen iiber den C 128, spe-
ziell iber diesen VDC-Chip, zuriick-
zuhalten? Wollte man den ,,Amiga*
forcieren oder weifs man’s schlicht
und einfach nicht? (Nachdem aber
die ,,neue‘‘ Ausgabe des 128 D mit
diesen Fihigkeiten ausgeriistet wur-
de, mag man nicht so recht daran
glauben . . ) (B.U.)




